Maturitní témata z informatiky a výpočetní techniky

1. Operační systém MS DOS, souborový systém
2. Struktura počítače, komprimace souborů, zálohování dat
3. Windows  – základní struktura, Malování, Poznámkový blok
4. Windows – zástupci, Průzkumník

5. Textový editor – formátování odstavců a textu, styly

6. Textový editor – šablony, pole, odrážky a číslování

7. Textový editor – hromadná korespondence, typografie
8. Textový editor – tabulátory, tabulky, vkládání objektů

9. Tabulkový procesor – formátování buněk, posloupnosti

10. Tabulkový procesor – odkazy a funkce

11. Tabulkový procesor – tvorba grafů

12. Access – zakládání souboru a jeho struktura
13. Access – procházení souboru, řazení, filtr
14. Access – relace, dotazy

15. PowerPoint – práce se snímky, zobrazení, šablony

16. PowerPoint – grafické prvky 
17. PowerPoint – časování, animace

18. Mailový klient – základní operace (posílání, čtení), slepé kopie

19. Mailový klient – automatizace práce, adresáti; další typy komunikace
20. Internet Explorer – procházení WWW stránek, vyhledávání v Internetu

21. HTML – popis jazyka, formátování odstavců a textu

22. HTML – odkazy – relativní a absolutní, rámy
23. HTML – obrázky, odrážky a číslování

24. HTML – tabulky, styly

25. Periférie počítače – tiskárny, monitory, scannery

26. JavaScript – popis jazyka, cykly, větvení

27. JavaScript – objekty, události, grafika, formuláře, časovač
28. Vektorový grafický editor – základní objekty, jejich základní vlastnosti, zarovnání a uspořádání objektů

29. Vektorový grafický editor – tvarování křivek, vkládání a úprava rastrových obrázků 

30. Rastrový grafický editor – základní pojmy počítačové grafiky, základní úpravy fotografií 
